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چیسـتی مقولـة بازی وارسـازی زیربنایی تریـن مسـئلة ایـن پرونـده اسـت. اگـر دقیقـاً بدانیـم 
بازی وارسـازی چیسـت، می توانیـم دایـرة انتظارات و برنامه هایمـان را تنظیم کنیـم. در اینجا منظور 
از تنظیـم  ایـن اسـت که در پیـروی از برنامه های بازی وارسـازی دچـار انحراف و بدبرنامگی نشـویم.
بازی وارسـازی دقیـق چـه چیزهایـی نیسـت؟ بازی وارسـازی در بسـیاري از معادل سـازی ها بـه 
معنـی اسـتفاده از بـازی برای جذاب سـازی آمـوزش و جذب مخاطـب و افزایش انگیزه هـای فرد در 
طـول فراینـد تحصیل اسـت. به نظر می رسـد، این تعریـف جامع نیسـت. بازی وارسـازی به کارگیری 
عنصـر »سـرگرمی« در مسـیر آمـوزش اسـت. یعنـی امـوری فراتـر از صـرف بـازی باید بـرای ارتقا 
کیفیـت آمـوزش بـه خدمـت گرفتـه شـوند. بـه ایـن ترتیـب، بازی وارسـازی صرفـاً بازی محوربودن 
مدرسـه نیسـت. بازی فکـری، بازی گروهـی، بازی های آموزشـی، بـازی درمانی، بازی هـای رایانه ای 
و... نیسـت، بلکه بهره گیری از انواع سـرگرمی برای ارتقاي سـطح کیفی آموزش اسـت. مشـکل این 
اسـت کـه برخـی مجموعه هـا و افراد درگیـر امور آموزشـی، تحت نـام  بازی وارسـازی، آن چنان غرق 

تفریـح و بـازی می شـوند کـه اصل آموزش به فراموشـی سـپرده می شـود. 
چنانچـه ورود عامـل سـرگرمی بـه موضـوع تعلیم وتربیت را مسـاوی بازی وارسـازی بدانیـم، آنگاه 
لازم اسـت در تعریـف سـرگرمی و تعییـن بایدهـا و نبایدهـای آن دقـت بسـیار كنیـم. سـرگرمی 
می توانـد بـه خـودی  خـود موجـب انحطـاط مدرسـه شـود، اگـر به عنـوان هـدف یـا روش اصلی یا 
مـدل تربیتـی انتخـاب شـود. امـروزه شـاهدیم در برخـی مدرسـه ها، به خصـوص در سـطوح پایین  
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آموزشـی، بـازي آن چنـان رجحـان و اولویـت پیـدا کـرده اسـت کـه اصـل آمـوزش به محـاق رفته 
اسـت. بحـران آنجـا خـود را نشـان می دهد که کـودکان چنیـن مراکـزی، در دوره هاي بالاتـر، اصلًا 
سـواد مقدماتی و پایه های آموزشـی مناسـب را ندارند. مشـكل دیگر بهره گیری از بازی و سـرگرمی 
در آمـوزش، انتخـاب روش هـا و ابزارهـای غیربومـی و نامناسـب در ایـن عرصه اسـت کـه می تواند 
بـه دورشـدن مخاطـب از زیربناهـای فکـری و مذهبی منجر شـود. دقت نكـردن در بهره بـرداری از 
مدل هـای ارزشـی و بومـی بازی و سـرگرمی در مدرسـه ، سـیر تربیت کـودکان اثر مخـرب عمیقی 

می گـذارد.
مسـئلة دیگـری کـه در رونـد بازی وارسـازی حتمـاً بایـد لحـاظ شـود، لـزوم جامع نگـری در 
تعریـف بـازی  و سـرگرمی و الـزام بـه رعایـت همـة ابعـاد روحـی و روانـی و خانوادگـی و اجتماعی 
سرگرمی هاسـت. وقتـی بـازی  وارد کلاس درس می شـود، عوامـل متعـدد زیادی بـه مباحث علمی 
و فنـون و علـوم کلاس داری افـزوده می شـوند کـه غفلت از آن هـا می تواند تبعات منفـی خطرناکی 
بـرای روح و تربیـت دانش آمـوزان داشـته باشـد. از لبـاس و ظاهـر مربـی تـا مدل بـازی و رقابـت و 
همچنیـن شـیوه های رقابـت و جایـزه دادن و همین طـور میـزان هم سـویی بـازی  و سـرگرمی بـا 

تربیـت بومـی دانش آمـوزان، می توانـد تبعـات جبران ناپذیـری داشـته باشـد. 
بـا توجـه بـه نـكات گفتـه شـده، مدرسـه ای می توانـد در مسـیر به کارگیـری بازی وارسـازی قدم 

بگـذارد کـه مقدمـات سـخت افزاری، نرم افـزاری و مغزافـزاری مناسـبی فراهـم کرده باشـد.
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